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TECHNICAL SUPPORT

In the event of any technical problems please
contact our Customer Services department at
the following address:

Customer Services

Project Two Interactive B.V.

PO Box 6190

2001 HD, Haarlem

The Netherlands

Tel: +31(0) 23 - 5 341 559

Fax: +31 (0) 23 - 5 322 327

e-mail: helpdesk@project2.com

or check the helpdesk page at http://
www.project2.com

Before calling technical support, please follow
these steps:

1. Check your manual thoroughly

2. Gather all the information that applies to
your problem

3. Write down all the steps you have taken to
solve the problem

4. Be sure you know your

hardware configuration, operation

system version, memory, monitor

type etc.

Jazz Jackrabbit 2 ‘The Christmas Chronicles’ and the Jazz logo
® and © 1999 Epic MegaGames Inc. All rights reserved.
Published under exclusive license from Epic MegaGames Inc.
by Project Two Interactive BV. A PMR Group Company. Windows
95/98 and Windows logo are registered trademarks of Microsoft
and they have been used for information purposes only.

This manual is copyright protected. Nothing in this manual may
be copied without permission of the publisher Project Two
Interactive BV.
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DIt ABENTEUERLICHE FORTSETZUNG VON
JAZZ FAKRABBIT Z “THE GHRISTMAS GHRONICLES™™

INSTALLATION

1. Alle anderen Anwendungen beenden und die Jazz Jackrabbit 2 "The Christmas
Chronicles” (Jazz Xmas) CD in das CD-ROM Laufwerk einlegen.

2. Wenn fiir Windows® 95/98 dessen CD AutoPlay-Funktion eingerichtet ist, wird Jazz
Xmas automatisch sein Master Setup-Menii auf dem Bildschirm anzeigen. Wenn
AutoPlay deaktiviert ist, muB der Launcher fiir die Installation manuell gestartet
werden. Dafiir das Symbol My Computer doppelt anklicken und dann im angezeigten
Fenster das Symbol CD-ROM doppelt anklicken. Die Datei Autorun.exe doppelt
anklicken, um den Launcher zu aktivieren.

Das Master Setup-Menii bietet folgende Optionen:
+ Installieren: Installiert Jazz Xmas auf Threm Computer.

- Readme: Zeigt die Datei readme.txt an. Diese Datei enthdlt aktuelle Hinweise,
Informationen zur Fehler-suche und andere Informationen, die wir aus lauter
Vergeflichkeit in diesem Handbuch ausgelassen haben.

- Selbstzerstsrung: Diese Schaltfldche auf keinen Fall beriihren!
- Abbrechen: Damit verlassen Sie das Master Setup-Mendi.

Hinweis: Nach dem Installieren von Jazz Xmas auf Ihrer Festplatte kann das Master
Setup-Menii mit den zusdtzlichen Optionen Spielen, Neu installieren und Entfernen
jederzeit wieder aufgerufen werden, und zwar durch Doppelklicken auf das Symbol
CD-ROM, wenn die Jazz Xmas CD sich in Threm CD-Laufwerk befindet.

3. Schaltfldche Installieren anklicken, um das Installationsverfahren zu starten.
Befolgen Sie die Anleitungen auf dem Bildschirm zur Installation von
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‘4122z Jackiabbil 2 Mastes Setup

Jazz Xmas auf Threr Festplatte. 22 2 - o
4. Das Jazz Xmas Installationsprogramm wird ’A%l‘m‘“
automatisch iliberpriifen, ob auf Threm Com- mnesee ]

puter DirectX 5 oder hoher vorhanden ist.

DirectX 5 ist fiir die Ausfiihrung von Jazz
Xmas unbedingt erforderlich. Wenn Sie
DirectX 5 noch nicht auf Threm Computer
installiert haben, wird das Jazz Xmas
Installationsprogramm anbieten, es fiir Sie zu
installieren und Sie durch das Installations-
verfahren zu fiihren. Wenn eine dltere Version von DirectX installiert ist, werden Sie
aufgefordert, es auf DirectX 5 zu erweitern.

Hinweis: Es wird nachdriicklich empfohlen, DirectX 5 auf dem Computer zu installie-
ren, wenn Sie Jazz Xmas spielen mochten. Wir kdnnen Personen, die mit veralteten
Treibern spielen, keine technische Hilfe bieten.

5.  Sie kannen nun Jazz Xmas spielen!

IMENO-NAVIGATION

Mit Threr Tastatur kénnen Sie sich durch die Optionen auf den verschiedenen
Bildschirm-Meniis von Jazz Xmas bewegen, diese auswdhlen und dndern. Verwenden Sie die
Pfeiltasten Auf und Ab, um von Option zu Option zu wechseln, und die Enter-Taste, um
eine Option auszuwdhlen. Wenn eine Option mehrere Auswahl-maglichkeiten bieteft,
bldattern Sie hach Auswahl der Option mit den Pfeiltasten Rechts und Links durch die
Auswahlmadglichkeiten. Sie kdnnen jederzeit die Esc-Taste driicken, um eine Option oder
ein Menii wieder zu verlassen.

SPIELZ|ELE

Einzelspieler

Thr Hauptziel in Jazz Xmas besteht darin, Devan Shell zu finden und seinen Plan, die
Geschichte umzuschreiben, zu durchkreuzen. Dafiir miissen Sie eine Bande Bésewichte
besiegen, Hindernisse liberwinden und Radtsel losen, die Thnen auf jeder Spielebene im
Weg stehen.

Gliicklicherweise gibt es aber auf jeder Ebene eine Menge Waffen, Munition, Edelsteine,
Gelegenheiten zum Auftanken und andere niitzliche Dinge, die Thnen bei Threm Abenteuer
helfen kdnnen. Also: Sehen Sie sich gut um und untersuchen, bombardieren, trampeln,
stoBen oder treten Sie alles, was Thnen in den Weg kommt (hey - Sie befinden sich zwar in
einem Wettlauf gegen die Zeit, um Ihren Planeten zu retten, aber das ist noch lange
kein 6rund, unterwegs nicht ein biBchen SpaB zu haben!).
Halten Sie Thre Augen offen - es sind iliberall Geheimnisse versteckt! Geheim-
bereiche enthalten normalerweise zusdtzliche Edelsteine, Miinzen oder

Spezialwaffen. In einigen Geheimbereichen miissen Sie Rdtsel I6sen.
Alle sichtbaren (und unsichtbaren) Bereiche und Auftank-Stellen
sind in irgendeiner Form erreichbar. Die kiirzeste Entfernung
zwischen zwei Punkten ist zwar eine gerade Linie, aber dies
ist nur selten der spannendste und lohnens-werteste Weg.
Um eine Ebene zu beenden und zur ndachsten iiberzugehen,
miissen Sie die Ausgangszone der Ebene erreichen (gekenn-
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zeichnet durch eine Ausgangsschild). Auf einigen Ebenen miissen Sie einen Boss besiegen
(dies ist ein besonders boser Bosewicht), der Thnen den Weg zum Ausgang versperrt.

Party-Spielmodus (mehrere Spieler)

Der Jazz Xmas Party-Spielmodus bietet finf wilde Modi fiir mehrere
Spieler, darunter Zusammenspiel, Schatzsuche, Kampf, Erobern der Fahne
und Wettrennen. Weitere Einzelheiten dariiber, wie Sie Threr Freizeit mit
diesen Spielen so richtig Kick verleihen kénnen, finden Sie im Abschnitt
Party-Spielermodus in diesem Handbuch.

RAUSFOHREN DES SPIELS

Zum Ausfiihren von Jazz Xmas das Symbol Jazz Xmas auf Threm Desktop oder in Threm
Start-Menii doppelt anklicken. Die Enter-Taste driicken, wenn der Intro-Bildschirm
erscheint, um das Hauptmenii auf zurufen.

Hauptmend
Vom Hauptmenii aus kénnen Sie folgendes wihlen:

Neues Spiel: Startet ein véllig neues Spiel fiir Einzelspieler oder im Party-Spielmodus.
Spiel laden: Lddt ein zuvor gespeichertes Spiel.
Hohe Punkte: Zeigt die besten, bisher erreich-
ten Punkte fiir Jazz Xmas.

Optionen: Zum Konfigurieren Ihrer Steuerung,
des Tons und des Bildes, und zum Auswdhlen
einer Sprache. Siehe Abschnitt Setup-
Bildschirm fiir weitere Einzelheiten.

Beenden: Sagen Sie bloB, Sie haben keine Lust
mehr?

Ein neues Spiel starten

1. Die Option Neues Spiel auf dem Hauptmenii
anklicken.

2. Die Option Einzelspieler auswihlen (siehe Abschnitt Party-Spielmodus fiir Einzelheiten
iiber das Spielen mit mehreren Teilnehmern).

3. Eine Episode auswdhlen. Sie kdnnen zwischen
den vier Standardepisoden, Thren
"selbstgebastelten” Episoden oder den
Shareware Demo-Episoden wdhlen. Bei den
Standardepisoden konnen Sie nur die erste ("Es
war einmal ein Prinz") spielen und die anderen
erst dann anfangen, wenn die jeweils
vorangehende Episode beendet wurde. Nach
Beendung einer Episode kénnen Sie diese
jederzeit erneut durchspielen, wenn Sie ein
Neues Spiel beginnen.




4. Eine Figur wdhlen. Sie kannen entweder als Jazz oder als Spaz spielen. Jede Figur
hat ihre speziellen Fdhigkeiten und Vorteile (siehe Abschnitt Spezielle Fdhigkeiten
fiir weitere Einzelheiten). Sobald Sie eine Figur ausgewdhlt und mit dem Spielen
begonnen haben, kénnen Sie Thre Figur nur dndern, wenn Sie
einen Schnellwechsel-Monitor finden oder ein neues Spiel
beginnen.

5. Schwierigkeitsgrad wdhlen (je hoher der Schwierig-
keitsgrad, desto mehr Bosewichte miissen Sie bekdmpfen):

Leicht: Kein Problem fiir einen Draufgdnger und Retter von JAZZ TIP
Prinzessinnen in Not. Shoot a Quick
Change Monitor
Mittel: Eine Herausforderung fiir die meisten to instantly
unerschrockenen Superkarnickel. transform from

Schwer: Der bevorzugte Schwierigkeitsgrad fiir gestandene Jazz to Spaz or
Schildkroten-Jdger. vice versa.

6. Auf in den Kampf!

Spiele speichern und laden

Speichern: Vom Spiel aus die Esc-Taste driicken, um das Spiel-Menii aufzurufen. Die
Option Spiel speichern wihlen, um das aktuelle Spiel bis zum erreichten Spielstand zu
speichern. Beim Speichern erscheint eine Liste 'Spiel speichern’, in der Sie verschiedene
Spiele mit Namen versehen und abspeichern kannen. Wenn Thre Figur zu Toast gemacht
wird, kénnen Sie das Spiel ab dem Punkt wieder aufnehmen, an

dem Sie es zuletzt gespeichert haben. N SR i
Laden: Sie konnen ein gespeichertes Spiel entweder vom Rawspen
Hauptmenii aus aufrufen, bevor Sie mit dem Spiel beginnen, ober gy 4B A ¥t
aber vom Spiel-Menii aus (das durch Driicken der Esc-Taste
aufgerufen wird), wenn Sie ein laufendes Spiel abbrechen
machten. In beiden Féllen die Option Spiel laden wihlen und ein
beliebiges Spiel aus der Liste der gespeicherten und benannten
Spiele auswdhlen.

L o
. sLload Game
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Setup-Bildschirm

Optionen auf dem Hauptmenii oder dem Spiel-Menii auswdhlen, um den Setup-
Bildschirm aufzurufen. Von diesem Bildschirm aus kannen Sie Thre Steuerungen
(Tastatur und Joystick), Bild und Ton nach Wunsch einstellen. AuBerdem kénnen Sie eine
neue Sprache fiir die Bildschirmtexte des Spiels wihlen.

Setup-Tips

Jazz Xmas wurde speziell fiir die modernste Hardware-Technologie entwickelt, um
die beste Qualitdt und die hochstmagliche Bildwiederholrate zu bieten. Der Begriff
Bildwiederholrate gibt an, wie oft der Bildschirm mit komplett neuen Grafiken erneuert
wird. Jazz Xmas kann Bildwiederholraten von bis zu 70 Bildern pro Sekunde (frames per
second = fps) leisten, obwohl das menschliche Augen kaum in der Lage ist,
Bildwiederholraten iiber 30 fps zu unterscheiden. Dies bedeutet, da Jazz Xmas bei
bestimmten Hardware-Voraussetzungen extrem fliissige Animation und Spielleistungen
bieten kann.




Jazz Xmas bietet unterschiedliche Qualitdts-
einstellungen, so daB Sie von Threm Computer die
jeweils besten Leistungen erhalten. Prozessor,
Graphikkarte und Soundkarte des Computers haben
alle EinfluB auf die Bildwiederholrate. Wir
empfehlen, mit der hochsten Qualitdtseinstellung zu
beginnen und diese nach Bedarf zu senken, bis die
fiir den Computer beste Kombination von Qualitat X A 3 ;
und Geschwindigkeit erreicht ist. Hier einige Tips: gl T OB L

ls_éle’c‘t‘ L_an‘guﬁge g3\

- Stellen Sie sicher, daB Sie fiir IThre Grafikkarte
und Soundkarte die neuesten
Treiber verwenden. Kontaktieren Sie den Hersteller iiber das
World Wide Web oder rufen Sie ihn an, um sicherzustellen, dafl
Sie die neuesten Treiber verwenden.
- Spielen Sie im Ganzseiten-Modus. Im Fenstermodus ist mehr
Prozessorleistung erforderlich, um alle Grafiken des Spiels
und dariiber hinaus die Grafiken Ihres Windows Desktop zu
erstellen.

* Versuchen Sie, die Auflésung auf den 8-Bit-Grafikmodus
umzustellen. Dies reduziert die Anzahl der im Spiel
verwendeten Farben, steigert aber garantiert die

Leistung.

- Wenn Thre Grafikkarte gute integrierte 2D-Beschleunigun
bietet, kénnen Sie versuchen, den Hardware-Modus einzuschalten.

Sie verlieren zwar im Spiel Echtzeit-Licht- und Transparenz-Effekte,
aber wenn Sie kein sehr schnelles System haben, kann Umgebungslicht Thre Bild-
wiederholrate drastisch reduzieren.

Als letzte Méaglichkeit kénnen Sie die Option Texturierter 3D-Hintergrund

deaktivieren. Dies sollte aufier bei sehr langsamen Computern nicht erforderlich
sein, da der dadurch erreichte Leistungszuwachs recht gering ist.

Video

Mit der Option Video kénnen Sie die Auflosung und Farbtiefe fiir das Spiel
bestimmen. Diese Einstellungen beeinflussen die Bildwiederholrate der Spiel-Animation.
Im allgemeinem gilt: Hohere Auflésung und
Farbtiefe ergeben bessere Grafiken, kénnen aber
zu reduzierter Spielleistung fiihren.
Experimentieren Sie also mit verschiedenen
Einstellungen, bis Sie die fiir Thren Computer beste
Einstellung gefunden haben

1. Wadhlen Sie die Option Video vom Setup-
Bildschirm aus, um Thre gegenwdrtigen
Bildschirmeinstellungen einzusehen oder zu
andern.

2. Wihlen Sie die Auflésung (und Farbtiefe) aus,
die Thr System am besten bewdltigen kann.
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3.  Wadbhlen Sie die Option Fortgeschritten, um die Bildqualitdt und die
Leistung des Spiels auf Threm Computer noch verfeinerter
einzustellen.

* Hardware-Modus: Bestimmt, ob das Spiel mit der Grafikkarte
Thres Computers oder mit Software fiir Grafik-Beschleuni-
gung arbeitet.

- Texturierter 3D-Hintergrund: Wenn diese Option aktiviert ist,
erhalten Sie Hintergrundbilder des Spiels einen texturierten
3D-Effekt. Dies ist eine rein visuelle Verbesserung und
beeinflut das Spielen nicht im geringsten.

* MMX™ Leistung: Wenn Ihr Computer iiber Intels MMX-Technologie
verfiigt, sollten Sie diese Option aktivieren, um die Leistungen
auszunutzen. Andernfalls lassen Sie diese Option deaktiviert.

- Umgebungslicht: Wihlen Sie diese Option, um die speziellen
Echtzeit-Lichteffekte von Jazz Xmas zu aktivieren. Diese Option ist
deaktiviert, wenn Sie Hardware-Beschleunigung verwenden (Hardware-Modus
aktiviert).

- Detail: Diese Option steuert die sichtbaren Parallaxe-Schichten. Wenn Sie diese
Option auf niedrig stellen, werden einige der Parallaxe-Hintergrundschichten
entfernt, um so auf langsameren Systemen die Geschwindigkeit zu steigern.

4. Wadhlen Sie Fertig, um Ihre Einstellungen zu speichern.

Sound

Mit der Option Sound konnen Sie Lautstdrke und Qualitat fiir die Musik und die
Soundeffekte im Spiel einstellen.
1. Wihlen Sie die Option Sound auf dem Setup-
Bildschirm, um Ihre gegenwdrtigen Sound-
Einstellungen einzusehen oder zu dndern.

- Effekt-Lautstirke: Regelt die Lautstdrke
der Soundeffekte im Spiel.

* Musik-Lautstdrke: Regelt die Lautstdrke der
Hintergrundmuisk im Spiel.

- Fortgeschritten: Ermaglicht fort-
geschrittenen Benutzern die Feinab-
stimmung ihrer Toneinstellungen, um die
Leistungen ihres Systems voll auszuschop-
fen. Die meisten Benutzer werden diese Einstellungen nicht dndern.

2. Die Lautstdrke wird mit Hilfe der Pfeiltasten Links und Rechts eingestellt.

3.  Wadbhlen Sie Fertig, um Ihre Einstellungen zu speichern.

Sprache

Mit der Option Sprache kénnen Sie aus bis zu sechs installieren Sprachen die
gewiinschte Sprache fiir den Bildschirmtext des Spiels auswdhlen.
1. Wadbhlen Sie die Option Sprache auf dem Setup-Bildschirm aus, um Ihre
gegenwartige gewdhlte Sprache einzusehen oder zu dndern.
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2. Wahlen Sie die installierte Sprache, in der Ihr Bildschirmtext erscheinen soll.

3. Wadbhlen Sie Fertig, um Thre Einstellungen zu speichern.

Steuerungen

Wihlen Sie Steuerungen auf dem Setup-Bildschirm aus, um Ihre gegenwdrtigen
Steuerungseinstellungen einzusehen oder nach Wunsch zu verdndern. Die Standard-
einstellungen sind folgende:

Tastatur 1 (Einzelspieler)

Bewegung nach links

= Bewegung nach rechts

@ Nach oben sehen

@ Sich ducken und hach unten sehen

+ @ oder @ Rennen

f— Springen

UW U Schiefen

Abrollen Thres Arsenals. Typ und Menge Threr gegenwdrtig
verwendeten Munition werden unten rechts auf Threm
Bildschirm angezeigt.

(
@ - Sofortiges Umschalten auf eine spezifische Waffe. Siehe
Waffen fiir weitere Informationen.

—
o
(7]
-+
=]
-+
c
3
N
~~
()
=4
o
[\
5
e
QO
pmt
<
<
o
[oR
D
~r

Bewegen nach links

_
[ ]
)

Bewegen nach rechts

Nach oben sehen

EEC

Sich ducken und nach unten sehen

+ oder Rennen

__
)
i}y

=\ Springen
H
|_.| Schieflen

Abrollen Thres Arsenals.

B0
B

Sofortiges Umschalten auf eine spezifische Waffe.
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Joystick (s)

Oben Nach oben sehen

Unten Sich ducken und nach unten sehen
Links Bewegen nach links

Rechts Bewegen nach rechts

Taste 1 Schieflen

Taste 2 Auswdhlen

Taste 3 Springen

Taste 4 Rennen

Einstellen Threr Steuerungen

1.  Wahlen Sie die Option Steuerungen auf dem Setup-Bildschirm, um eine Liste aller
Tasten fiir tastatur 1 sowie deren Funktionen aufzurufen. Sie konnen die
verfiigbaren Tastatur- und Joystick-Steuerungen mit dem Pfeiltasten links und
Rechts abrollen.

2. Verwenden Sie die Pfeiltasten Auf und Ab, um den Namen der Steuerung zu
markieren, die Sie dndern méchten, und driicken Sie die Enter-Taste.

3. Driicken Sie eine neue Taste (oder Joystick-Taste), die die gegenwdrtig der
markierten Aktion zugeordnete Taste ersetzen soll.

4. Wiederholen Sie Schritte 2 und 3 fiir jede Steuerung, die gedndert werden soll.

5. Wenn alle Steuerungen nach Wunsch eingerichtet sind, markieren Sie mit Hilfe der
Pfeiltasten das Wort Fertig unten auf dem Bildschirm und driicken Sie Enter, um die
Anderungen zu speichern.

SPEZ|ELLE FAHIGKEITEN

Jazz und Spaz haben beide besondere, individuelle Fdhigkeiten, mit denen sie
Barrieren durchbrechen und schwer zugdngliche Orte erreichen kannen.
Buttstomp: Jazz und Spaz beherrschen beide dieses wirkungsvolle und zerstorerische
Manaver, das sehr niitzlich ist, um Gegenstdnde zu zerschmettern, auf denen man gerade
steht. Dazu hochspringen und am hochsten Punkt des Sprungs nach unten driicken.

Jazz's spezielle Fahigkeiten

Hubschrauber-Ohren: Jazz's Ohren werden zu einem rotierenden Propeller, wodurch er
noch lange nach einem Sprung in der Luft schweben kann.

Zum Einsatz von Jazz's Hubschrauber-Ohren hochspringen, und dann erneut die Sprin-
gen-Taste driicken, wihrend Jazz noch in der Luft ist. Sie konnen Jazz beim Schweben
nach rechts oder links lenken. Einfach immer wieder die Springen-Taste driicken, solange
Jazz seine Hubschrauber-Ohren verwenden soll.

Supersprung: Jazz kann iiber 60% héher springen als seine hormale Sprunghéhe und dabei
zerstorbare Blocke iiber ihm zerschmettern. Dafiir zuerst die Ducken-Taste driicken und
gedriickt halten. Sobald Jazz in geduckter Position bereit steht, die Springen-Taste
driicken. Jazz springt daraufhin hoch in die Luft.




Spaz’'s spezielle Féihigkeiten

Doppelsprung: Spaz kann mit diesem speziellen Manaver hsherliegende
Orte erreichen. Dafiir springen und dann - wdhrend Spaz in der Luft ist -
erneut springen, so daB Spaz noch héher springt.

Ny 50 5

\\-'f

Seitenkick: Zuerst Spaz in die Richtung drehen, in die er sich

S bewegen soll. Danach die Ducken-Taste dr'ucken so daB Spaz sich
duckft. Sobald Spaz in geducker Position bereit steht, die Springen-Taste driicken,
so daB Spaz mit explosiver Kraft in die gewdhlte Richtung springt. Dieses Manéver ist
sehr praktisch zum Zerschmettern bestimmter Arten von zerstsrbaren Blocken oder
zum Toten von Bésewichten.

Loris Spezialtricks

Auch Lori hat spezielle Eigenschaften, mit denen sie zu besonderen Verstecken gelangt
oder blitzschnell ihre Gegner vernichten kann.

Hubschrauber-Ohren: Genau wie Jazz kann Lori ihre Loffel wie Propeller kreisen lassen,
so daB sie nhach einem Sprung ldnger schwebt. Eine wirklich praktische Eigenheit der
Familie! Zum Aktivieren von Loris Hubschrauber-Ohren muBt Du springen und dann die
Sprungtaste nochmal driicken, solange sie noch in der Luft schwebt. Dabei kannst Du die
Sprungtaste so lange festhalten, wie Du willst.

Spin Attack: Lori verfiigt auBerdem iiber eine gefdhrliche Angriffskombination, bei der
sie sich rasend schnell dreht und einen krdftigen Seitenhieb austeilt. Damit kannst Du
ganz leicht Mauersteine oder Feinde zermalmen. Wenn Lori diese blitzschnelle
Angriffsattacke ausfiihren soll, mug Du den Pfeil nach unten driicken und anschliefend
die Sprungtaste betdtigen.

GESUNDHET

Die Herzen ganz oben rechts auf dem Bildschirm geben Thren Gesundheitszustand an.
Immer wenn Sie verletzt werden, verlieren Sie ein Herz. Wenn Sie alle Herzen verloren
haben, verliert Ihre Figur ein Leben.

Die Leben-Anzeige unten links auf dem Bildschirm zeigt Thnen,
wie viele Leben Thre Figur noch hat. Wenn Thre Figur ein Leben
verliert, erscheint sie wieder am zuletzt erreichten Checkpoint.
Wenn Sie keine Checkpoints erreicht haben, erscheint Ihre Figur
wieder am Anfang der jeweiligen Ebene.

Wenn Sie alle Leben Threr Figur verbraucht haben, ist das Spiel vorbe| Es erschem'r
ein Bildschirm 'Fortfahren’, auf dem Sie gefragt werden ob Sie weiterspielen machten.
Wadhlen Sie Ja, indem Sie Ihre Figur nach rechts bewegen. Sie werden wieder an den
Anfang der zuletzt erreichten Ebene versetzt, aber alle Punkte, Edelsteine, Auftank-
Punkte und Waffen werden Thnen weggenommen. Sie kénnen nur dreimal fortfahren.
Wenn Sie nicht weiterspielen méchten, bewegen Sie Thre Figur nach links und wadhlen Sie
Nein.

Sie beginnen Jazz Xmas mit drei Leben, kénnen aber an verschiedenen Orten
‘Zusatzleben'-Auftank-Stellen finden, die Thnen ein weiteres Leben geben.

WAFFEN

Sie haben eine Riesenauswahl an Waffen zur Verfiigung, mit denen Sie die
Bosewichte, die Thnen im Laufe des Spiels in den Weg geraten, hochjagen, bombardieren,
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einfrieren und braten kénnen. Wenn Sie ein neues Spiel

beginnen, haben Sie nur Thren zuverldssigen Blaster mit sich. JAZZ

Sie kannen jedoch auf Threm Weg durch jede Ebene TIP
verschiedenste niitzliche und wirkungsvollere Waffen finden Fastfire

und Threm Arsenal hinzufiigen. Jede Ebene ist auferdem pickups appear
voller Munitions-Auftankstellen, die die Kraft Threr Waffen randomly when you
enorm steigern, und Schnellfeuer-Stellen, mit deren Hilfe die

meisten Ihrer Thre Waffen schneller schiefen werden.

Die von Ihrer Figur gegenwdrtig getragene Waffe sowie die darin verbleibende
Menge an Munition erscheinen unten rechts auf Threm Bildschirm. Wenn Thnen die
Munition fiir eine bestimmte Waffe ausgeht, wird automatisch die ndchste geladene
Waffe in Threm Arsenal bereitgemacht.

Wahl einer Waffe

Es gibt folgende Maglichkeiten, um eine bestimmte Waffe auszuwdhlen:
Verwenden Sie die Enter-Taste, um die in Threm Arsenal verfiigbaren Waffen
abzurollen. Jedesmal, wenn Sie die Enter-Taste driicken, schalten Sie auf die
ndchste Waffe in Threm Besitz um.

2. Driicken Sie eine Zifferntaste auf Ihrer Tastatur, um die damit verbundene Waffe
zu aktivieren. Die vorgegebene Zuordnung von Ziffern und Waffen ist in der
folgenden Waffenbeschreibung aufgefiihrt.

Blaste g

Jazz und Spaz beginnen das Spiel beide mit diesem zuverldssigen Gewehr. Der Blaster
feuert eine schnelle und prazise - aber leider nicht sehr kraftvolle - Kugel. Durch
Auftanken wird diese Waffe weifl und richtet mehr Zerstérung an. Der Blaster kann
besonders gefdhrlich sein, wenn Sie geniigend Schnellfeuer-Gewehre gesammelt haben!

Blue Bullet Bouncer &

Dieses Gewehr verschieft Gummigeschosse aus einem speziellen Kunststoff, der sie ganz
besonders elastisch macht, so daB sie fast lebendig wirken. Sie sind nicht besonders
zielsicher und praktisch unberechenbar, aber Feinde, die in ihre irre Bahn geraten,
werden ihr blaues Wunder erleben. Durch Auftanken dieser Waffe werden die Geschos-
se lila und springen weiter, schneller und ldanger!

Frostbiter @

Zeigen Sie Ihren Feinden die kalte Schulter - diese Waffe mit ihrem eisigen Strahl
friert sie auf der Stelle ein. Die Einfrierwirkung hdlt ganz besonders lange an, wenn
diese Waffe aufgetankt wurde.

Raketenstarter t:'h

Diese Waffe startet eine Wdrmepeilrakete, die sich auf den Standort des beabsichtig-
ten Ziels einstellt und die Flugbahn dementsprechend abdndert, um das Ziel ganz sicher
zu treffen. Eine aufgetankte Rakete hat eine noch zerstorerischere Explosionswirkung.




ES-Raketenstarter @

Extraschnelle Raketen werden in V-Form aus Threr Waffe abgeschossen und fiigen
selbst dem stdrksten Schildkroten-Handlanger enormen Schaden zu. Diese Waffe ist
jedoch auf kurze Entfernung nicht besonders niitzlich, da sie Sie zu den Bosewichten
schleudern kann. Beim Auftanken dieser Waffe erhalten Sie rote Raketen, bei denen drei
auf einmal abgeschossen werden. Es gibt kaum Waffen, die mehr Zerstorung anrichten
als diese.

Toasterﬂ_

Mit diesem Flammenwerfer kdonnen Sie Thre Feinde in wenigen Sekunden zu Toast
machen. Je mehr Schnellfeuer-Leistung Sie auftanken, desto ldnger wird der Feuer-
strahl. Beim Auftanken wird die Flamme blau und kann die Umgebung in Brand setzen.

TNT

TNT ist die ideale Waffe fiir Fallen. Verstecken Sie etwas TNT in der Umgebung und
sehen Sie zu, wie Thre Feinde bei der leisesten Beriihrung des Sprengstoffs in die Luft
gehen. Dieser wirkungsvolle Sprengstoff kann auch ausgeldst werden, wenn man darauf
schieBt. Versuchen Sie doch einmal, bombige Kettenreaktionen damit auszulésen. TNT
kann nicht aufgetankt werden.

Pfefferspray &

Die mit dieser Waffe verschossenen Projektile sind sehr wirksam fiir Angriffe auf kurze
Entfernungen. Die Geschosse explodieren jedoch sehr schnell, also sollte man fiir lange
Entfernungen lieber andere Waffen wahlen. Durch Auftanken wird Pfefferspray doppelt
so fies wie normal.

Elektro-Blaster *

Diese Waffe besteht aus purer Energie. Sie feuert einen grellen Strahl aufgeladener
Elektrizitdt ab, der selbst dem abgebriihtesten Bosewicht einen gewaltigen Schock
versetzt. Durch Auftanken des Elektro-Blasters wird seine Wirkungskraft und sein
Wirkungskreis gesteigert.

PUNKTEWERTUNG

Es gibt viele verschiedene Maglichkeiten, in Jazz Xmas Punkte zu sammeln. Sie
konnen Feinde toten, Steinblocke zerschmettern, Fundstiicke sammeln, Geheimbereiche
aufstaobern... Im allgemeinen gilt: Je mehr Sie tun, desto mehr Punkte erhalten Sie.
SchieBen, zerschmettern, untersuchen und sammeln Sie am besten alles. Punktwerte
schweben jedesmal nach oben, wenn Sie einen Gegenstand einsammeln, einen Bosewicht
oder einen Gegenstand mit Punktwert zerschieBen oder zerschmettern.

FEINDE

Alle Feinde, denen Sie in Jazz Xmas begegnen, haben einen Punktwert. Die Anzahl der
Punkte, die Sie erhalten, wenn Sie einen Feind t6ten, hdngt davon ab, wie schwer dieser
Feind zu besiegen ist. Fiir Bosse erhalten Sie eine Menge Punkte, weil diese besonders
hartndckig und schwer zu iiberwinden sind.




EDELSTEINE

Edelsteine regieren die Welt. Sammeln Sie Edelsteine, um am Ende einer Ebene
Bonusse und weitere Leben zu erhalten.

e ©5 =0

Rod Griin Blau

MONZEN

Auch Superhelden brauchen ein bichen Geld in der Tasche. Sammeln
Sie genug Miinzen, um einen Miinzen-Warp zu aktivieren und zu
Geheimbereichen zu warpen, !

wo Sie Kostbarkeiten ein-
sammeln kénnen. @ =| @ =

Silver Gold

ESSEN UND SUSSIGKEITEN

All diese intergalaktischen Gliicksritter-Abenteuer verbrauchen enorm
b b viel Kalorien. Denken Sie also daran, unterwegs beim Bekdmpfen von

Bosewichten so viel Essen und SiiBigkeiten wie méglich zu knabbern.
Wenn Sie 100 Happen essen, erleben Sie die Euphorie eines Zucker-Highs.

Zucker-High

In dieser 20-Sekunden-Phase sind Sie fiir Feinde unbesiegbar und kénnen sie einfach
durch Beriihren mit Threr zuckergeladenen Hand eliminieren.

BLOCKE

Zwischen Thnen und einer reichen Auswahl von Kostbarkeiten und Geheimnissen stehen
oft Blocke im Weg. Gliicklicherweise warten die nur darauf, zerschmettert zu werden.
Das Symbol auf der Vorderseite des Blocks (manchmal ist auch keines vorhanden) zeigt
an, was Sie tun miissen, um ihn zu zerstéren und weiterzugehen.

Blocke zum ZerschieBen

: Diese Bldocke kénnen Sie mit IThren Waffen zu Staub machen. Je nach Stand-
| WA ort sind dazu unterschiedliche Waffen am besten geeignet - wenn Sie also
& einen Block mit einer Waffe nicht zerstaren kénnen, sollten Sie eine andere
Waffe aus Ihren Arsenal ausprobieren.

Countdown-Bléocke
Countdown-Bldcke sind wie Blocke zum Zerschiefien, nur hartndckiger. Sie
FelSY  geben nicht leicht klein bei. Sie miissen mehrmals draufschiefen (die Nummer
Bl auf jedem Block gibt an, wie oft), um sie in ihre Einzelteile zu zerlegen.
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Waffen-Blocke

: Diese Blécke kénnen nur mit der bestimmten Waffe zerstért werden, die auf
| 4 der Seite abgebildet ist. Aus diesem Grund wdre es eine gute Idee, zumindest

LI cinige Runden Munition in jeder Threr Waffen aufzusparen, falls Sie sie
brauchen, um einen Waffen-Block aus dem Weg zu rdumen.
Switch-Bléc

Switch-Blocke kénnen nur aktiviert werden, indem Sie die

dazugehorigen Switch-Kisten finden und zerbrechen.
Zerschlagen Sie die richtigen Switch-Kisten, um massive
Switch-Blocke zu entfernen oder Geister-Switch-Blocke

erscheinen zu lassen. Die Switch-Kisten, die bestimmte
Switch-Blocke aktivieren, konnen in ziemlicher Entfernung von dem Bldcken selbst liegen.

Schnelligkeits-Blocke

wenn Spaz sein spezielles Seitenkick-Mandver ausfiihrt.

Diese Blocke ohne Aufschrift kéhnen nur zerstort JAZZ
| werden, indem Sie mit Volldampf dagegenrennen oder TIP
Remember, hold

down the shift
|
Buffsfomp -Blocke key fo run fastl

Hier funktioniert wirklich nichts anderes als der gute
alte Buttstomp, um diese Blocke in Grund und Boden zu
stampfen. Also nicht vergessen - hochspringen und dann am hochsten Punkt die
Taste 'Nach Unten' driicken, um dieses Mandver auszufiihren.

AUFTANKEN

Wie schon ein weiser alter Kaninchenphilosoph einst sagte, "Ein Leben ohne Auftanken
ist nicht lebenswert.” Anders ausgedriickt: Ohne Auftanken werden Sie nicht sehr lange
in der Gegend herumhiipfen. Durch Auftanken steigern Sie Ihre Fahigkeiten und Thre
Lebenskraft, um die enormen Hindernisse auf Threm Weg iiberwinden zu kénnen.

Auftankstellen sind auf jeder Spielebene verteilt. Einig sind klar sichtbar, aber schwer
erreichbar, andere wiederum sind versteckt oder erscheinen erst, wenn Sie Bésewichte
ausgeschaltet oder bestimmte Aktionen ausgefiihrt haben.

SCHNELLFEVER

Diese Auftankversion steigert die Feuergeschwindigkeit Threr Waffen. Die
Wirkung jedes Schnellfeuer-Auftankens ist kumulativ - je mehr Sie also finden,
desto schneller feuern Thre Waffen.

Zusatzleben

Bei jeder dieser Auftankstellen, die Sie erreichen, erhalten Sie ein weiteres
Leben.
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Karotte

Jede Karotte gibt Thnen eines Ihrer verlore-
nen Gesundheitsherzen zuriick.

7 Superkarotte

Wenn Sie eine Superkarotte essen, wird Thre
Gesundheit komplett wiederhergestellt.

SCHILDE

Im gesamten Spielverlauf werden Sie

JAZZ TIP

Don't eat

carrots if you're
already at full health!
Pass them by and come
back to gobble them up
when you're low on
health hearts.

Monitore finden, die eine Auswahl von

Spezialschilden enthalten, mit denen Sie sich
schiitzen kaonnen. Jeder Schild erzeugt ein
Schutzfeld um Sie herum und verleiht Threm
Blaster zusdtzliche Kraft mit der ultra-zerstdrerischen
Munition Whammo Ammo™. Die Schildwirkung hélt nur
eine begrenzte Zeit an, und die Gesamtzeit wird jedesmal,
wenn Sie von einem Feind getroffen werden oder etwas

o

JAZZ TIP

Find a clock to

extend the time shield
effects last!

Gefdhrliches beriihren, um fiinf Sekunden reduziert.

Blasenschild

Schildwirkung: Ihr Kérper ist von einer leuchtenden gelartigen Blase umgeben.
Whammo Ammo: Aus Threr Waffe werden unberechenbare Blasenschiisse abgegeben.

Feuerschild

Schildwirkung: Ein Flammenring umgibt Sie und verbrennt alles, was Thnen Schaden

zufiigen will.
Whammo Ammo: Thre Munition wird zu Flammengeschossen

Plasma-Schild

Schildwirkung: Sie sind von einem supergeladenen Energiefeld

umgeben.

Whammo Ammo: Aus Threr Waffe werden extrem wirkungsvolle

Plasma-Schiisse abgegeben.

EINE EPISODE BEENDEN

Um eine Episode zu beenden, miissen Sie den Ausgang jeder

einzelnen Ebene dieser Episode erreichen und den Boss der

Episode (den bdsesten aller Bosewichte) besiegen. Wenn Sie eine

Episode beendet haben, kdnnen Sie sie jederzeit erneut spi

elen.




SPECAL KEYBOARD GOMMANDS

Zum Aufrufen des Spieloptionen-Menii

Hilfe

EDE

Verkleinern des Bildschirms

VergroBern des Bildschirms

Spiel laden

Spiel speichern

Pause

+ ﬂ Umschalten zwischen Fenstermodus und Vollbildschirm

+ Wechseln von Anwendungen
PARTY-SPIELMODES

Mit dem Party-Spielmodus von Jazz Xmas ist es
kinderleicht, in fiinf wilden Spielen fiir mehrere
Teilnehmer mit oder gegen Freunde (oder Feinde)
zu spielen. Es ist natiirlich sehr lobenswert, das
Universum vor Devan Shells intergalaktischer
Herrschaft zu retten, aber die gnadenlose
Demiitigung Ihres besten Freundes im Party-
Spielmodus ist ein wahrlich begliickendes Erlebnis.

Ein Spiel im Party-Spielmodus starten
1. Widhlen Sie die Option Neues Spiel im Hauptmendi.

2. Wadbhlen Sie die Option Party-Spielmodus.
3. Wiahlen Sie einen AnschluBtyp:

Lokales Spiel - geteilter Bildschirm

In diesem Modus kdnnen Sie mit bis zu drei Freunden Jazz Xmas auf dem gleichen
Computer spielen. Ihr Bildschirm wird automatisch in so viele Bereiche unterteilt, wie
Spieler vorhanden sind. Siehe Abschnitt Party-Spielmodus Optionen fiir weitere
Informationen zum Einrichten Ihres Spiels.

Internet-Spiel

Im Internet-Spielmodus kénnen Sie Jazz Xmas mit bis zu 32 anderen Spielern iiber
das Infernet spielen. Wenn Sie Internet-Spiel wihlen, werden Sie gefragt: In anderes
Spiel einsteigen <Client> oder Neues Spiel starten <Servers.
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In anderes Spiel einsteigen <Client>

Nachdem Sie sich im Internet angemeldet und die Option In anderes Spiel einsteigen
gewdhlt haben, wird Jazz Xmas nach gegenwdrtig laufenden Spielen suchen. Wenn das
Programm die Spieleliste finden kann, wird folgendes angezeigt:

Die Namen der gegenwdrtig laufenden Spiele.
Spieltyp (Schatzsuche, Erobern der Fahne, Kampf).

Ping-Zeiten: Dies teilt Thnen mit, wie schnell Thr Computer mit dem Server-
Computer, auf dem das Spiel lauft, kommunizieren kann. Hohere Ping-Zeiten
bedeuten, daB das Spiel langsamer ablduft, wenn Sie sich mit diesem Server
verbinden. Niedrigere Ping-Zeiten bedeuten, daB das Spiel schneller und glatter
verlduft. Im allgemeinen sollten Sie Server mit Ping-Zeiten unter 300 Millisekunden
(msec) wdhlen, obwohl Ping-Zeiten von iiber 500 msec auch noch spielbar sein
konnen.

Als Client werden Sie auf der Ebene spielen, die der Besitzer des Servers fiir Sie
bestimmt. Wenn das Spiel eine 'selbstgebastelte’, mit der Jazz Creation Station (JCS)
erstellte Ebene verwendet, wird diese automatisch auf Thren Computer heruntergeladen.
Dies sollte nicht ldnger als eine Minute dauern, wenn Sie liber ein Modem von mindestens
28.8Kbps mit dem Internet verbunden sind. Besonders umfangreiche Ebenen nehmen
jedoch u.U. mehr Zeit in Anspruch. Sie kannen jederzeit die Esc-Taste driicken, um das
Herunterladen zu unterbrechen, aber Sie werden nicht am Spiel teilnehmen kannen, wenn
Sie die vom Server-Besitzer vorgegebene Spielebene nicht besitzen.

Neues Spiel starten <Server> TR AR
Wenn Sie die Option Neues Spiel starten w0

wdhlen, sind Sie der Host-Besitzer des Spiels. Dies B R .

bedeutet, daB Sie selbst die Spieloptionen und WG fick

Parameter bestimmen kénnen. Jeder andere, der am ‘Sjré";;n}*yp.e pinetl i

Spiel teilnehmen will, muB dies entweder
akzeptieren oder sich verkriimeln.

Party-Spielmodus “Mgelect 7 Lovel -

sharectc
ﬂe;\e; xieh

Wihlen Sie den gewiinschten Party-Spielmodus
fiir das Spiel. Siehe Modus-Menii fiir Beschrei-
bungen der einzelnen Spieltypen.

Anzahl der Siege

Dies ist fiir jeden Spieltyp unterschiedlich:
Kampf-Modus: Legt fest, wie viele Braten Sie sammeln miissen, um das Spiel zu gewinnen.
Wettrennen-Modus: Die Anzahl der Runden, die Sie zuriicklegen miissen.

Schatzsuche: Die Anzahl der Edelsteine, die Sie sammeln miissen, um das Spiel zu
gewinnen.

Erobern der Fahne: Legt fest, wie oft Sie die Fahne Thres Gegners erobern miissen.
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Server-Typ:

Offen: Jeder kann in Ihr Spiel einsteigen.
+ Geschlossen: Das Spiel ist durch ein PaBwort geschiitzt. Bei dieser
Option miissen Sie fiir Ihr Spiel ein PaBwort festlegen. Wer am
Spiel teilnehmen méchte, muB zuerst das PaBwort eingeben. Sie
sollten anderen Spielern zuvor das PaBwort mitteilen.

Nachdem Sie nun Ihr Internet-Spiel nach Thren Wiinschen
eingerichtet haben, werden Sie aufgefordert, die Anzahl der

Spieler fiir den lokalen Computer festzulegen (sieche Menii 'Anzahl der Spieler’).
Danach kohnen Sie Thre Figuren nach Wunsch festlegen (siehe Menii ‘Spieler dndern’).
Waihlen Sie anschlieBend die Option Spiel starten, um fortzufahren.

Wenn Sie ein Internet-Wdhlnetzkonto besitzen und noch nicht mit dem Internet
verbunden sind, ruft Windows 95/98 Thr Wdhl-Dialogfeld Verbinden mit auf den Bild-
schirm. Klicken Sie auf Verbinden, um Ihren Computer mit dem Internet zu verbinden.

Sobald Sie mit dem Internet verbunden sind, registriert Jazz Xmas Ihr Spiel beim
Spielelisten-Server als laufendes Spiel. Andere Personen werden dann Ihr Spiel sehen
konnen, wenn sie die Option In anderes Spiel einsteigen wihlen. Wenn Sie Ihr Spiel als
Offen eingerichtet haben, kénnen andere daran teilnehmen.

Netz-Spiel

Sie kénnen Jazz Xmas entweder mit dem Protokoll TCP oder IPX iiber ein LAN
(Ortsnetz) spielen. Wihlen Sie vom Hauptmenii aus die Option Neues Spiel und dann
Party-Spielmodus. Wihlen Sie nun das jeweilige Protokoll, das Thr Computer fiir die
Kommunikation mit dem Netz verwendet. Das Programm wird Protokolle, die es auf Threm
System nicht finden kann, hellgrau ausblenden. Wenn beide Protokolle verfiigbar sind,
kannen Sie ein beliebiges davon wdhlen.

Nach der Wahl eines Protokolls befolgen Sie die Anweisungen fiir das Internet-Spiel
(ignorieren Sie die Informationen zum Internet und zu Internet-Verbindungen).

Party-Spielmodus - Optionen
StandardmdBige Optionsmends fiir den Party-Spielmodus, fiir alle Spiele mit mehreren
Teilnehmern:

Modus-Menii

Zusammenspiel: Sie und Thre Freunde helfen sich
gegenseitig beim Kampf durch die Ebenen. Sie
konnen andere Spieler nicht verletzen. Die
Ebene ist beendet, wenn einer der Spieler das
Ende dieser Ebene erreicht hat.

Kampf: Sie kimpfen gegen die anderen Spieler
darum, als erster die vor dem Spiel festgelegte
Anzahl von Braten zu ergattern.

Rennen: Sprinten Sie durch das Labyrinth, um das
Rennen in der kiirzesten Zeit zu beenden.

Schatzsuche: Sie miissen die festgelegte Anzahl von Edelsteinen finden und so schnell
wie mdglich das Ende der Ebene erreichen.




Erobern der Fahne: Schleichen Sie sich an den Stiitzpunkt Ihres Gegners heran und
erobern Sie seine Fahne, indem Sie sie beriihren. Die Eroberung ist abgeschlossen,
wenn Sie mit der Fahne zu Threm eigenen Stiitzpunkt zuriickgekehrt sind.

Falls Sie verletzt werden, wdhrend Sie sich im Besitz der gegnerischen Fahne
befindet, wird diese automatisch an ihren Stiitzpunkt zuriickversetzt.

Sie kannen die Eroberung nicht abschliefen, wenn Thr Gegner im Besitz Threr Fahne
ist. Das heit also, daB Thre eigene Fahne an Threm Stiitzpunkt sein muB, damit Sie
eine Eroberung vervollstdndigen kénnen.

Sobald Sie eine Fahne erobern, erscheint am Stiitzpunkt Thres Gegners eine neue.
Also immer drauflos!

Das Spiel ist beendet, wenn Sie die Flagge Ihres Gegners so oft erobert haben, wie
es der Besitzer des Spiels vorgegeben hat. Die Standardeinstellung ist fiinf.

Menii ‘Anzahl der Spieler’

Sie bewegen sich durch das Menii, indem Sie die Tasten Auf und Ab driicken. Driicken
Sie die Enter-Taste, um die Anzahl der Spieler zu
wdhlen, die am lokalen Computer spielen werden.

Hinweis: Bei lokalen Spielen mit geteiltem Bild-
schirm verwenden alle Spieler den lokalen Computer.
Driicken Sie die Esc-Taste, um abzubrechen und
zum Bildschirm Modus-Menii zuriickzukehren.

Menii 'Spieler dndern’

Hier kdnnen Sie Thre Figuren nach Wunsch
einrichten.

Name: Tippen Sie einen beliebigen Namen fiir Thre
Figur ein.

Figur: Wdhlen Sie entweder Jazz oder Spaz.

Farben: Es gibt auf Threr Figur vier verschiedene
Farbfldchen, die Sie verdndern kénnen.

Kérper

Rucksackriemen und Stirnband
Gewehr und Rucksack
Armband

Steuerung: Wahlen Sie die Steuerungseinrichtung,
die Sie im Spiel fiir Thre Figur verwenden mochten. Wahlen Sie Tastatur (1 oder 2)
oder Joystick (1-4).

Hinweis: Wenn Sie die Tastatur- oder Joystick-Einstellung dndern mochten, wahlen Sie
die Option Steuerungen im Feld Optionen des Hauptmeniis oder das Spiel-Menii (zum
Aufrufen dieses Meniis wihrend des Spiels die Esc-Taste driicken).

Hwn =
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DIE WELTEN

Es war einmal ein Prinz Ksnigin Earlong hat Jazz seine Prinzenkrone abgenommen und
ihn in den Kerker ihres Schlosses werfen lassen. Jazz mu entkommen und Devan stoppen,
bevor dieser mit seiner Zeitmaschine die Geschichte des Planeten Carrotus
durcheinanderbringt! Gemeinsam miissen Jazz und Spaz die Gefahren des Kerkers
durchstehen, die exotischen Konigsgdrten durchqueren und Devans geheimes Labor finden.

Zuriick in die Vergangenheit Auf ihrer Jagd nach Devan springen Jazz und Spaz in
die Zeitmaschine. Sie stecken nun in einem Zeit-Warp und werden durch Worm Holes in
verschiedene Zeiten und Welten geschleudert. Ist dies vielleicht eine gute Gelegenheit, einen
Ausflug in die Kolonien zu unternehmen, einen Trip in den Sommer der Liebe zu erleben und
sich an einem einsamen Strand zu entspannen? Wohl kaum! Zu erwarten sind eher ein mutiger
Marsch durch die Abwasserkandle, miese Tricks im Wunderland und eine Reise in die nassen
Tiefen, wo Krebse eindeutig Hochsaison haben.

Flashback Es ist nun Zeit fiir einige 'Deja vu'-Erlebnisse - Jazz und Spaz werden auf die
Planeten versetzt, auf denen Jazz schon einmal Devan und seine Handlanger besiegt hat:
Diamondus, Tubelectric und Medivo! Aber diesmal hat Devan Dinge so gedreht, daf diese
Planeten weitaus weniger Jazz-freundlich sind als zuvor!

Affentheater Devan ist nun auf der Flucht! Tief im Dschungel lduft er davon , und seine
Pldne gehen buchstdblich in Flammen auf! Er 6ffnet das Tor zum Inferno und laBt Ddmonen,
Teufelshunde etc. los! Typisch Shell, einen Pakt mit Beelzebub - nun ja ... Bilsy und Bubba -
abzuschlieBen, um die Kaninchen von Carrotus ein fiir allemal zu vernichten. Kénnen die
Jackrabbit-Briider es schaffen, ihre bisher fiesesten Feinde zu zerschmettern, Devan Shell
endgiiltig zu besiegen und vor dem Abendessen nach Carrotus zuriickzukehren? Das Schicksal
aller Kaninchen liegt in ihrer Hand - also viel Gliick!

‘Secret Files’ - Ostern
Christmas Time! - Weihnachten

DIE BOSSE

Auf der Jagd nach Devan werden Sie einigen Superfeinden begegnen, die Thren Weg in die
ndchste Welt versperren. Hier also einige dieser Super-Bosse, die Thnen begegnen werden.

Die Kb’m’gin Die wutentbrannte Kénigin (Evas Mutter) hat Sie in den Kerker werfen lassen,
nachdem Devan in die Hochzeitsfeier eingedrungen ist und Evas Ring gestohlen hat. Um an ihr
vorbeizukommen, miissen Sie sie einfach aus dem Weg stoRen. Aber Vorsicht: Beim SCHREIEN
setzt die Kanigin genug Schallenergie frei, um damit ein rasendes Rhinozeros zu stoppen. Sie
miissen also eine andere Moglichkeit finden, um sie aus dem Weg zu stofien. Und hiiten Sie sich
vor fallenden Ziegelsteinen!

Schwar'fzengaur'd Dieser Boss, der mit seinem Flegelbumerang herumschmeift, ist der
fieseste und mieseste aller Schildkrétenwachen unter Devans Befehl. Sie miissen sich bei
diesem Typen sehr vorsehen! Sein schwacher Punkt ist, daB er warten muB, bis sein
Flegelbumerang in seine Hand zuriickkehrt, bevor er Sie angreifen kann. Timing und
Schnelligkeit sind entscheidend,
wenn Sie ihn besiegen wollen.
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